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2023年高雄市議長盃「國民中學學生實作能力競賽」 

實施計畫 
依據高雄市議會中華民國 112年 3月 10日高市會關字第 1120010312號函辦理 

一、宗旨： 

(一)透過創意技術競賽，瞭解技術型高中各類科所學相關技術與專業技能，讓本

市國中學生得以藉此探索，對於未來生涯規劃發展更有方向。 

(二)在創意技術競賽中國中學生動手實作，親身感受，激發創意，使理論與實務

結合，培養學生創發思考能力。 

(三)提升國中生對於技職教育的興趣，為未來高雄科技廊帶及相關產業，發掘未

來人才。 

(四)提供操作型資優學生有展現才能的機會，讓學生從中獲得成就與自信。 

二、辦理單位 

(一)指導單位：高雄市議會。 

(二)承辦單位：高雄市立志高級中學。 

三、重要日程： 

(一)112年 4月 8日(星期六)08:30~12:00：各組別競賽體驗暨實作訓練營隊 

(二)112年 5月 27日(星期六)08:30~12:00：各組別正式競賽 

四、營隊及競賽地點：高雄市立志高級中學(高雄市三民區大昌一路 98號) 

五、參賽對象：需設籍高雄市或就讀高雄市公私立國民中學之在學學生。 

六、競賽組別：每生僅可擇一組別報名參加競賽；報參團隊組別競賽，需團隊中每

一位同學都完成報名，並於報名備註欄註記與哪位同學共組一隊。 

(1)工業類群－動力機械組 

 競賽主題：自駕車迷宮障礙賽 

(2)工業類群－資訊科技組 

 競賽主題：創意軌道智慧自走車 

(3)工業類群－創意電機組 

 競賽主題：機甲戰士向前衝 

(4)工業類群－創意電子組 

 競賽主題：無人機智能編程飛行挑戰賽 

(5)商業類群－影像剪輯行銷組(團隊) 

 競賽主題：未來網紅競賽-潮流由我而起 

(6)商業類群－電子競技運動組(團隊) 

 競賽主題：電子競技競賽-特戰英豪

(7)家政類群－創意美容組 

 競賽主題：少女外出彩妝造型設計 

(8)餐飲類群－創意烘焙組 

 競賽主題：濃心可可千層蛋糕 

六、競賽規則：請參閱各競賽組別競賽說明，如附件。 

七、報名方式： 

(一)團體報名以高雄市各國中學校為單位報名參加，報名表件如附件；填妥可選

擇傳真或交換公文至立志中學實習處。傳真機號碼：07-3922610。 

(二)個別報名請至本活動網頁報名，報名網址：https://reurl.cc/ZrL6j6。 

八、報名日期：即日起至 112 年 5 月 25 日(星期四)截止。  
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九、報名費用：免費。 

十、參賽材料與設備：參賽必要之材料與設備，原則上皆由本校準備並免費提供參

賽選手使用；惟部分考量個人需求因素，需選手自備外，若

參賽選手有自己較熟悉使用之材料、設備，可自行準備，惟

競賽前須經競賽評審委員確認自備之材料與設備，符合競賽

之公平性規則，始可於競賽中使用。 

十一、競賽獎勵：各組別競賽取前 3名。團體名次以隊伍取名次。 

第 1名－高雄市議會名次獎狀乙幀及 1000元等值禮品或禮券。 

第 2名－高雄市議會名次獎狀乙幀及 500元等值禮品或禮券。 

第 3名－高雄市議會名次獎狀乙幀及 300元等值禮品或禮券。 

所有參賽同學－高雄市議會參賽證明乙紙。 

十二、競賽活動相關諮詢：請電洽 07-3922601轉 211、226或 334。 
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(1)工業類群－動力機械組 競賽說明與規則 

競賽

主題 
自駕車迷宮障礙賽 

競賽

說明 

科技發達的年代中，其中最重要的就是自動化控制，隨著無人駕駛車的發

明，更有專家指出 2030 年前就會開始量產，預料自動化載具產業將會成為

熱門產業，因此讓孩子在透過動手組裝車體歷程，認識機械動力結構；運

用程式語言控制單晶片微控制器，理解其控制原理；反覆校正以提高妥善

率，都是在培養孩子設計一部性能優越的自駕車，正符合 108 年課綱中

「做」、「用」、「想」的精神 

競賽

規則 

競賽採二階段式辦理： 

隨機迷宮避障賽： 

a.第一階段(15分鐘)：現場提供 4X4場地供選手自由練習。 

b.第二階段(30分鐘)： 

大會公布該次比賽時由官方隨機抽選之賽道，選手可在時間內進行程式撰

寫及校正。 

c.初賽： 

各組選手退場，各組依序將程式碼交給工作人員並進行現場燒入後，方能

進行競賽成績登錄。 

評分

方式 
每組有 3次機會取最佳成績，以時間少者獲勝。 
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(2)工業類群－資訊科技組 競賽說明與規則 

競賽

主題 
創意軌道智慧自走車 

競賽

說明 

1.機器人必須為輪型，其尺寸及重量必須適合行走於本項比賽的軌道區塊 

上。 

2.機器人必須以電池作為電源，不得由外部供應電源。 

3.機器人必須自主式移動，不得以紅外線、無線電等方式遙控其動作。 

4.任何廠牌的零組件所組成的作品，均可參加本組。 

競賽

規則 

比賽場地包含格線帆布圖及軌道區塊兩部分。 

1.格線圖：為一般的大圖印刷，貼在木板上(或貼在比賽現場的地板上)；或

是帆布印刷，擺放在比賽現場的地板上。格線圖長 36 格、寛 9 格，共 

324 格，另有起點區、終點區及後端的延伸。 

 

 
2.軌道區塊為寬約 14.5 公分的木質高架結構，軌道區塊的頂面離地板的高

度約 6 公分，軌道區塊上的軌跡線寬度約 2 公分。 

3.軌道區塊依長短分為長軌道區塊(約 43.5 公分)(編號 1-5)及短軌道區 

塊(約 29 公分)(編號 6-9) 兩種長度，如【圖 2】所示。 

 
 

4.軌道區塊的頂面是由大圖輸出的黑底白線的圖紙貼成。 

5.參賽隊伍須自行準備此 10 塊軌道區塊，以便在賽場開放場地模擬練習 

時使用。正式比賽時，參賽隊伍係使用大會所提供的軌道區塊。 
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6.場地開放模擬練習及正式比賽只使用到起點板及其餘 9 塊中的 4 塊軌 

道區塊。 

7.補給站 

      場地開放練習模擬時，各組別的格線圖上會標示不同的補給站。茲 

以下列各圖分別舉例說明。國民中學組：於第 12、24 行設補給站。 

 

評分

方式 

成績計算：比賽成績＝行走距離得分＋補給站得分 

(1).行走距離得分：比賽結束時機器人車尾所對應的格區號碼，即為行走 

距離得分。機器人完全通過格線圖終點線，進入終點區，即取得 37  

分。 

(2).補給站得分：機器人於軌道區塊上行進時，正投影完全通過任一補給 

站，即可獲得補給站得分。 

2-1.通過 1 個補給站 得 5 分 得 1 分 得 1 分 

2-2.通過 2 個補給站 得 20 分 得 5 分 得 5 分 

2-3.通過 3 個補給站 得 20 分 得 20 分 

每一補給站的得分只能計算一次。若比賽重新開始，則該次行走 

的補給站得分重新計算。 
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(3)工業類群－創意電機組 競賽說明與規則 

競賽

主題 
機甲戰士向前衝 

競賽

說 

明 

1. 機器人必須為自立型(由程式控制行動)，不得以有線、無線射頻或 

紅外線遙控。 

2. 機器人的長、寬、高等均不得超過 25 公分，丈量時以相對輪子軸 

心連線處為寬邊，寬邊相差 90 度角為長邊，不得斜量。 

3. 機器人不得在比賽中伸展或變動車體大小，不得讓任何機構件進行 

旋轉或移動。 

 

競賽

規則 

1.出賽次序：參加隊伍依報名先後決定出賽次序。 

2.操控手人數：每隊限一名操控手下場操控機器人。 

3.比賽開始前，所有參賽的機器人均須置放於大會指定的區域，輪到 

下場比賽的隊伍，操控手須在裁判示意下拿取自己的機器人下場比

賽。 

4.準備狀態：比賽時每次一個機器人下場比賽，先就位於紅色起跑區

內，機器人的任何部位不可超出起跑區，機器人的擺置方向不限

制。裁判發出哨聲前操控手不可使機器人的馬達轉動。 

5.比賽任務：當裁判發出哨聲後，操控手即可啟動機器人開始由程式控

制撞擊寶特瓶。比賽進行中操控手不得撿拾寶特瓶。 

6.比賽次數：每隊只有一次上場比賽機會。 

7.比賽時間：每隊有 60 秒的比賽時間。 

8.比賽終止：有下列情況之一時，比賽終止，以當時的情況計算比賽成

績。 

8-1 比賽時間到。 
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8-2 出界：機器人車體的正投影整體越出邊界線或整體進入禁入 

區。 

8-3 自願終止：操控手自行提出終止要求後經裁判同意終止。 

自操控手提出要求到正式停止計時會有時間延遲，裁判將以實際

停止計時為準，參賽隊伍不得異議。 

評分

方式 

一、 成績計算：參賽隊伍依行進途中撞倒的寶特瓶及使用時間統計成 

績機器人須將寶特瓶完全撞倒才計分，如僅移動寶特瓶則不予計

分。機器人直接將寶特瓶撞倒或寶特瓶互撞倒地均予以計分。 

機器人出界，依出界前撞倒的寶特瓶計算分數。 

  1 每撞倒一個藍色寶特瓶得 1 分。 

  2 每撞倒一個紅色寶特瓶得 2 分。 

  3 撞倒全部的紅色寶特瓶額外多得 3 分。 

  4 撞倒全部的紅色寶特瓶之後才開始撞倒藍色寶特瓶者額外多得  

5 分。 

二、名次排列：先以得分高低排列名次；如參賽隊伍的得分相同時以

撞倒紅色寶特瓶多者為勝；若還是相同，則依比賽時間作為排名

依據，使用時間較短者排名較前。 
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(4)工業類群－創意電子組 競賽說明與規則 

競賽

主題 
無人機智能編程飛行挑戰賽 

競賽

說 

明 

1. 無人機由參賽選手自行準備。  

2. 無人機必須有保護螺旋槳的支架，禁止使用金屬螺旋槳。  

3. 無人機起飛重量為 200g 或以下。  

4. 無人機必須以自主飛行方式穿越障礙，不得使用遙控方式。  

競賽

規則 

1. 檢錄：確認選手身分並進行機器查驗：比賽用無人機一台、備用機 

一台、挑戰卡數張、備用電池最多 2 顆。 

1-1 當比賽用無人機、備用機皆無法通過檢錄時，該隊則視為棄權 

不得有議。 

 

1-2 檢錄完成後需將無人機關機並連同挑戰卡一同放置於參賽作品 

放置區，直到比賽前的準備時間才能拿取。比賽結束後請將無

人機關機並連同挑戰卡放回參賽作品放置區，直到每個組別的

競賽結束後才能取回。 

1-3 無人機須恢復成飛機出廠時所顯示的 Wi-Fi 通訊名稱，並於檢

錄時登記飛機序號(包含備用機)。 

2.比賽時間：比賽時間為 180秒，每隊限定一位操控手進入賽場操控 

無人機。【圖 1】賽道關卡基準示意圖 

 
 

3.準備時間：比賽開始前有 60 秒的「準備時間」，參賽選手必須在規

定時間內將無人機啟動並停放在起點等候起飛。同隊隊員可以在 60

秒的準備時間中，進入場地協助擺放挑戰卡位置，但請於無人機起

飛前離場。 
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3-1 當 60秒準備時間到時，同隊隊員未於起飛前離場扣分 1分。 

3-2 挑戰卡必須由參賽隊伍自行準備足夠完成競賽的數量。 

3-3 準備時間結束後，聽從裁判指示，吹哨後開始比賽時間倒數計

時。 

3-4 起飛後若發生無撞擊噴槳，視為重大安全違失，立即判定 0分 離

場。 

4.無人機必須按照飛行路徑的順序飛行，賽道關卡不得跳過，樹狀環關

卡不在此限制內。無人機每重新起飛 1次，該隊會被扣除 1分。無人

機若沒有按照指定的路線飛行，將由裁判現場判定返回前一個賽道

關卡重新起飛。 

5.無人機起飛後，僅允許移動 2次 挑戰卡位置，之後每移動一次挑戰卡

扣 0.5 分。 

6.無人機穿越障礙關卡失敗時，在計時不停止的情況下，參賽選手需將

無人機放回失敗關卡正前方任意位置重新起飛或選擇從頭重新飛

行，已經通過的關卡將不予計分。 

7.每隊共有三次重新起飛的機會，當三次機會用完則比賽結束。成績以

無人機最後的積分加總進行成績排名。 

評分

方式 

1.各關卡依難易度配分，分數請參考下表計分。 

2.刀旗關卡必須由正面飛越，飛行高度不能超過旗幟頂點，繞旗飛行高

度必須全程在旗面範圍內。 

3.無人機起飛後，僅允許移動 2次 挑戰卡位置。之後每移動一次挑戰卡

扣 0.5 分 
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(5)商業類群－影像剪輯行銷組 競賽說明與規則 

競賽

主題 
未來網紅競賽-潮流由我而起 

競賽

說明 

產業行銷的趨勢發展已轉移至「次媒體」，為推動「台灣網紅 IP 品牌智財

｣與「未來產業經濟發展｣為宗旨，舉辦未來網紅競賽，藉由手機或平板，

拍出自己的創意。 

需以團隊報名，若為個人報名，主辦單位可協助組隊。 

競賽

規則 

2-4人一組，使用平板或手機，依據主辦學校給的商品，在指定時間內完成

簡易行銷計畫及微廣告製作。 

評分

方式 
影片剪輯 30%、美觀設計 30%、創意 40%。 

 

(6)商業類群－電子競技運動組 競賽說明與規則 

競賽

主題 
電子競技競賽-特戰英豪 

競賽

說明 

電子競技已納入亞運比賽項目，為培育高雄在地電競人才及相關產業人

才，辦理電子競技競賽，篩選出最優秀人才庫。 

需以團體報名，若為個人報名，主辦單位可協助組隊。 

競賽

規則 

需由當時遊戲版本及全國競賽規範訂定。 

相關簡章規則於競賽前一個月公告。（一隊至多 6人組隊） 

評分

方式 
遊戲操作 40%、團隊意識 30%、競賽成績 30%。 

 

(7)家政類群－創意美容組 競賽說明與規則 

競賽

主題 
少女外出彩妝造型設計 

競賽

說明 

1.競賽時間 50分鐘 

2.由大會提供競賽紙圖 

3.選手可自備紙上化妝材料 

競賽

規則 

1.依大會規定A4範本(A4紙) 

2.化妝材料不限，紙邊不加框，不可攜帶眉型版、唇型版 

3.不打粉底，不畫睫毛，不加任何裝飾品 

4.以少女外出郊遊化妝為主題，色彩搭配，暈色漸層整體調合為優 

評分

方式 

1.繪圖技巧,紙圖面乾淨度 30% 

2.色彩漸層、飽和度 30% 

3.整體美感 40% 
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(8)餐飲類群－創意烘焙組 競賽說明與規則 

競賽

主題 
濃心可可千層蛋糕 

競賽

說明 

1. 競賽時間:40分鐘 

2. 大會提共蛋糕體、各式裝飾物   

3. 選手須自製可可慕斯餡 

4. 以蛋糕體、可可慕斯餡組裝成千層蛋糕體 

5.限以可用食材裝飾出具有商業價值的蛋糕 

競賽

規則 

1. 以可可慕斯為夾層塗抹在 20*20公分的蛋糕體共 5層 

2. 運用巧克力、棉花糖等可食材料在蛋糕的表面裝飾 

 

評分

方式 

1. 主題表現 30% 

2. 創意/配色 20% 

3. 藝術 20% 

4. 技巧 30% 

 

  

蛋糕體 

可可慕斯餡 

裝飾物 
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團體報名表 

學校名稱： 

團體報名 

承辦教師 
 

學校聯絡 

電話 
    分機 

報名學生 

1 

姓

名 
 

年

級 
□國一  □國二  □國三 

班

別 
 

參

加

組

別 

□(1)動力機械組 

□(2)資訊科技組 

□(3)創意電機組 

□(4)創意電子組 

□(5)影像剪輯行銷組(團隊) 

□(6)電子競技運動組(團隊) 

□(7)創意美容組 

□(8)創意烘焙組 

電

話 
 

手

機 
 

E-

mail 
 

備註 □是□否 報名組別為團隊競賽指定與     同學共同組隊 

報名學生 

2 

姓

名 
 

年

級 
□國一  □國二  □國三 

班

別 
 

參

加

組

別 

□(1)動力機械組 

□(2)資訊科技組 

□(3)創意電機組 

□(4)創意電子組 

□(5)影像剪輯行銷組(團隊) 

□(6)電子競技運動組(團隊) 

□(7)創意美容組 

□(8)創意烘焙組 

電

話 
 

手

機 
 

E-

mail 
 

備註 □是□否 報名組別為團隊競賽指定與     同學共同組隊 

報名學生 

3 

姓

名 
 

年

級 
□國一  □國二  □國三 

班

別 
 

參

加

組

別 

□(1)動力機械組 

□(2)資訊科技組 

□(3)創意電機組 

□(4)創意電子組 

□(5)影像剪輯行銷組(團隊) 

□(6)電子競技運動組(團隊) 

□(7)創意美容組 

□(8)創意烘焙組 

電

話 
 

手

機 
 

E-

mail 
 

備註 □是□否 報名組別為團隊競賽指定與     同學共同組隊 

※表格不足請自行增列，感謝！ 


