
 

 

 

 

 

 

 

問題一：根據文章標題「古墓奇兵新動畫上架了」，下列哪一項最符合文章可能的主題？ 

【閱讀歷程：擷取與檢索】 

A.電子遊戲的市場變遷 

B.動畫技術的進步與挑戰 

C.探索歷史考古的真實故事 

D.經典遊戲 IP的改編與延續 

答： 

 

問題二：《古墓奇兵》最早推出的年份是西元幾年？              【閱讀歷程：擷取與檢索】 

A.1993年 

B.1996年 

C.2001年 

D.2007年 

答： 

 

問題三：《古墓奇兵》電影於 2018年再次推出，推測其成功的原因為何？ 

【閱讀歷程：擷取與檢索】  

A.原創的角色設定耳目一新 

B.動作場面豐富且高潮迭起 

C.忠於遊戲原作，還原度高 

D.特效出色，音樂震撼人心 

答： 

 

問題四：依據文章內容，為何《古墓奇兵》動畫受到不同評價？    【閱讀歷程：統整與解釋】 

A.因劇情設計與遊戲歷程差距過大而引起不滿 

B.因觀眾對角色設定與冒險場景設計意見不同 

C.因動畫集數過多而影響劇情節奏令觀眾著急 

D.因動畫配音與畫面效果與遊戲原作差異甚大 

答： 
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問題五：為何《古墓奇兵》被視為經典動作冒險 IP？        【閱讀歷程：擷取與檢索】 

A.冒險角色形象深入人心 

B.影響好萊塢電影改編潮流 

C.成為遊戲商業成功的典範 

D.創新 3D技術和獨特遊戲風格 

答： 

 

問題六：文章中多次提到《古墓奇兵》系列在歷史和技術上的重要性，作者的寫作目的為

何？                                                      【閱讀歷程：統整與解釋】 

A.批判遊戲設計的失敗之處 

B.鼓勵玩家接觸其他新遊戲 

C.建議製作公司改進角色設定 

D.強調遊戲的經典地位和影響力 

答： 

 

問題七：依據文章內容，若您是一位《古墓奇兵》系列的粉絲，您會如何評價作者對動畫改

編的看法？                                                  【閱讀歷程：省思與評鑑】 

A.不夠客觀，影響粉絲觀感 

B.過於嚴厲，應更包容新改編 

C.合理，符合粉絲對角色形象的期待 

D.太過樂觀，應多考量技術缺陷問題 

答： 

 

問題八：文中多次提到「IP」這個詞。根據本篇文章，你認為下列對於 IP的解釋，何者較

符合文中所表達的概念？                                     【閱讀歷程：省思與評鑑】 

A.智慧財產權（Intellectual Property） 

B.專利軟體技術授權合約 

C.不可取代的品牌人物形象 

D.具備高知名度的品牌與內容授權 

答： 


